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Satzbaukarawane ist ein Spiel zur Vermittlung der
Verbstellungsregeln im Haupt- und Nebensatz.

Die Kamele transportieren wertvolle Geschenke fur
eine konigliche Hochzeit durch die Wuste.

Mit dem Aufbau der Karawane kann die gewlnschte
Satzstruktur gewahlt werden (Hauptsatz mit
Verbzweitstellung, nachgestellter Hauptsatz mit
Verberststellung, vorangestellter Nebensatz mit
Verbendstellung oder nachgestellter Nebensatz mit
Verbendstellung). Der Platz fur das Verb/Pradikat ist
durch das Kamel mit der Schatzkiste reprasentiert
—> auf der Schatzkiste darf nur ein Pradikatkartchen
abgelegt werden. Je nach Ubungsziel kénnen die
bendtigten Spielplane ausgewahlt und bei Bedarf
durch Hunde (Konjunktionen) und Einzelkamele
(fUr Zeit- Ort- und Richtungsangaben) erganzt
werden. Dadurch entstehen auch verschiedene
Schwierigkeitsgrade.
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ielablauf:
Die
gewlnschten
Spielteile
werden
aufgebaut und
mit Kartchen
belegt, sodass
ein sinnvoller
Satz entsteht.
Das Spiel
beginnt und
jeder Zug
besteht aus drei Teilen:

1. Wirfeln und Symboldeutung ausfihren:

a. Fata Morgana: alle Karten von der
Karawane entfernen und neue Karten
aus den bereitgelegten Stapeln
auflegen

b. Sandsturm: zwei oder mehr Satzglieder
tauschen ihre Platze (Tauschregeln
beachten und ggf vorher erarbeiten a
Bsp Pradikat und Konjunktionen haben
einen festen Platz usw)

c. Wasserstelle: einen Gewinnchip
~Brunnen” nehmen und neuen Satz
aufbauen

d. Uberfall: einen Gewinnchip ,Brunnen”
zurlckgeben und Satzglieder tauschen

2. Satz bilden:
Der neu entstandene bzw veranderte Satz wird
ausgesprochen.

3. Punkte nehmen:

Bei richtiger Satzbildung darf man sich einen

Gewinnchip ,Brunnen” nehmen.

e Ist auf der Riickseite des Chips eine
goldene Palme abgebildet, bekommt man
direkt eine Palme zum Sammeln.

e Ist ein Wassertropfen darauf zu sehen,
kommt er zum Sammeln auf die Geier-
Platte. FUr 3 Wassertropfen bekommt man
eine Palme.

Das Spiel ist beendet, sobald 1 Spieler die festgelegte
Anzahl an Palmen gesammelt hat. (z.B. bei 2 Spielern 5
Palmen)

Jeder Spieler zahlt die gesammelten Datteln auf der

Ruckseite der gesammelten Palmen. Wer die meisten
Datteln hat, ist der Sieger.

In der Beschreibung sind neben der Anleitung des
Spiels auch die 5 Ubungsbereiche mit fachlichen
Hinweisen und Beispielsatzen angefuhrt. Des Weiteren
gibt es am Ende noch eine Wortliste aller Kartchen als
Ubersicht.

FAZIT:

e Die Spielidee ist ansprechend und geeignet,
um vielfaltige Satzmuster zu festigen. Durch
die Mdglichkeit den Schwierigkeitsgrad
anzupassen, ergibt sich eine breite Zielgruppe
von jungen Kindern bis hin zu Schulkindern.

e Die Materialien sind auf der Riickseite gut
sichtbar beschriftet, was den Ablauf und das
~Heraussuchen” erheblich vereinfacht. Die
Verbkarten sind nochmal farblich markiert, um
schnell zu sehen, ob das Verb noch weitere
Satzglieder erfordert.

e Die Ablagetafeln ermoglichen wahrend des
Spiels eine Ubersichtliche Ordnung.

e Es kann das gewlinschte Wortmaterial
vorsortiert und ausgewahlt werden, um
sinnvolle Satze bilden zu kénnen.

e Eine tolle Erganzung meiner Materialsammlung
und gut einsetzbar in verschiedenen
Altersgruppen, um die Verbstellungsregeln zu

vermitteln.




